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Uvod a vyznam kurzu

SketchUp je freewarovy online nastroj pro 3D modelovani dostupny po jednoduchém pfrihlaseni
kazdému, ucCiteliizakovi.Vramcijednodenniho kurzu se naucime pouzivat zakladni funkce programu,
vytvafet zakladni modely a zobrazovat je spravnym a atraktivnim zpdsobem. U¢astnici si vyzkousi
praci s programem i zpracovani moznych uloh. V zavéru probéhne ukazka praktickych vyuziti
SketchUpu ve vyuce a v rdmci projektovych dnl. Kurz je uréen za¢atecnik(im bez jakychkoliv znalosti
programu. Pouziti softwaru je vhodné predevsim v ramci hodin matematiky, deskriptivni geometrie,
informatiky, fyziky nebo vytvarné vychovy, ale vyuzije jej kazdy, kdo chce trénovat prostorovou

predstavivost nebo demonstrovat jakékoliv 3D objekty.

Sketchy S Syoir i
@Mm. Mmmp w RozsiFeni Blog Skoleni E-shop Kontakt '%

. SketchUp

3D modelovani pro kazdého. Intuitivni

software pro zacatecniky i profesionaly.

e

| i |




SketchUp - Metodika ke kurzu

..............................................................................................................................

O SketchUpu

Sam producent na svém webu popisuje program nasledujicim zplsobem:

»online SketchUp je nejjednodussi zpisob kresleni ve 3D. Bezplatny modelaF SketchUp, ktery
bézi na webovém prohlizeci. Tato verze zahrnuje Osobni (soukromé) uziti Trimble Connect

a SketchUp prohlize¢ (10S/Anroid).“ (web SketchUp.cz, https://sketchup.cz/sketchup-web/)

Ndstroj umozinuje velmi intuitivni modelovani zdkladnich a pokrocilejsich tvar(, zobrazovani
v rlznych grafickych provedenich a ziskdvanifady doplfikd z online knihovny. Rozli¢né funkce nabizeji
moznost ovérit si zastinéni, pripravit jednoduchy vykres nebo obecné vizualizovat vasi predstavu
témer Cehokoliv. Pravé intuitivnost prostfedi a bezplatna online verze predjimaji moznosti vyuziti
napfic celou fadou situaci. Nejedna se, minimalné v online verzi, o profesionalni modelovaci nastroj,

k dispozici je celd Fada propracovanéjsich programd, ale pouzitelnost programu je velmi Siroka.

Registrace

Pfed pouzitimonlinendstroje nawebujetfebazfiditsiucetuspolecnostiTrimble, kterdjevyvojafem
SketchUpu. Staci k tomu bézna registrace, neni tfeba se niceho obavat. Nevznikne ani zadna potreba
odebirat Newsletter. Pro registraci Ize pouzit u¢et Gmail, ale nemélo by to byt podminkou. Vznikne

vam ionline ulozisté modeld, ke kterym tak budete mit pfistup odkudkoliv.

Prostiedi a popis funkci

Orientacev prostiredi

Prostredi SketchUpu je velmiintuitivni a po chvili by nemélo délat nikomu vétsi problémy se vném
orientovat. Napomohou vam k tomu osy xyz, kazda opatfena jinou barvou. Pokud se budete chtit
v modelu otacet nebo pohybovat, pouzijte kolecko mysi. Rolovanim se pfiblizujete a oddalujete, jeho

pridrzeni a pohyb mysi zacnou prostfedim otacet. Pokud budete kreslit nebo posouvat prvky, linky


https://sketchup.cz/sketchup-web/
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pohybu se vam zbarvi v pfipadé rovnobéznosti s danymi osami. Pfidrzeni tlacitka Shift vam umozni
drzet dany smér a pritom se pfichytit bod( jinych prvk(. Tak tfeba pékné zarovnate linky nebo

vytvorite pravouhelnik. Staci zkousSet a po chvili bude vSe probihat intuitivne.

Zadavani rozmeéru

SketchUp se hodi pro volné modelovani, ale i velmi pfesnou praci podle jasné definovanych
rozmérQ. Prvné je vhodné vyuzit paletku Model info @ kde lze nastavit uzivatelské jednotky

do metrické soustavy a upravit i zplsob jejich zaddvdni. Rozméry se zobrazuji v pravém spodnim

rohu Length| | v pribéhu modelovani. Pfed dokoncenim pohybu pak staci

na numerické klavesnici jednoduse zadat hodnotu, jakou potfebujete. K ovéfeni presnosti mlize

slouzit nastroj Tape Measure @ :

Nabidka nahore

Vlevémhornimrohusenachdazitradi¢ninabidkarozklikdvacihomenu,moznostiulozeniavolbakrok(

zpétnebodopfedu. = uUntitled & SAVE Vmenusenachdzimoznostiodpovidajici

béznému softwaru a zfejmé nikoho pfilis neprekvapi. Vypichneme nékolik krokd, které ziejmé kazdy

dobfe vyuZzije. Vytvofeni nového projektu (New), m Download 5 m SKP

PNG

|I| STL

predevsim funkce Download, kterd nabizi ulozeni klasického obrazku ve formatu PNG nebo celého

otevieni dfive uloZzeného (Open) nebo ulozeni m
akutalné rozpracovaného souboru (Saveas) funguji  {0p App Settings

naprosto ocekavavanym zplUsobem. UZite¢nd je & ..., . _
souboru pro pouziti v jiném formatu programu SketchUp. Export obrazku nabizi moznost nastaveni
velikosti findlniho vystupu pomoci list po stranach, volbu pfeddefinovanych pohledd nebo téch vami

ulozenych (nabidka Pick a scene). Na zavér staci pouzit tlacitko Export as PNG.

UloZenisoubor( probihd do online slozky a k vasim modellim tak mate pristup prakticky odkudkoliv.

Obrazky se stahuji pfimo na disk.
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Export obrazku

Nabidka nalevo

V levé casti obrazovky prostredi se nachazi nabidka zakladnich funkci pro modelovani. Sjeji | ¢
pomoci lze velmi rychle ovladnout potfebné funkce a zacit modelovat zakladni objekty. | ®
V4
VétsSina nastrojl funguje velmiintuitivné a jejich moznost odpovidaji pfifazené ikoné. Nize je @
t
doplnén jejich popis. 4
+
)
& Eraser (guma) - Stejnéjakoviadéjinych programd guma maze prvky, které kliknete.
&3
X Select - Kurzor funguje jako ve vSech jinych aplikacich. Pomoci néj vybirate .
jednotlivé prvky. B
®
/ Line (linka) - Vramci SketchUpu modelujeme primarné pomocilinek, které uzaviraji %
plochy a tvori celkovou geometrii stavby. 4
£
]
L/’l Rectangle (obdélnik) - Plochy Ize pfimo kreslit nastrojem obdélnik.
]
I Push/Pull (vytazeni) - Z jakékoliv plochy Ize jednoduchym vytazenim vytvofit 3D objem.

Staci oznacit plochu a pohybem mysi ji vytahnout nebo zatlacit libovolnym smérem.
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Move (pohyb) - Ndstroj Move Ize pouzivat dvéma zakladnimi zplsoby: (1) Pfedem oznacit
prvky, pak zvolit nastroj a nasledné vybérem pohybovat. Lze tak presouvat vétSi mnozstvi

prvkd. (2) Bez predchoziho vybéru kliknout na libovolny prvek a pohybovat jen jim.

Rotate (otocit) - Otaceni funguje stejné jako funkce Move, jen dojde k jinému pohybu.

Scale - Funkce umoznuje ménit velikost objektd.
Po jejich oznaceni se ukaze nabidka zdchytnych bod(.
Jednoduchym uchopenimapotazenim ménite velikost
télesa, ale jeho tvar pomérové zachovavate (pokud

tahate za télesové uhlopricky) nebo jej deformujete

(pokud tahate za jakykoliv jiny bod). [

MATERIALS

Paint - Jednoducha cesta, jak zménit barvu/material ploch. Zvolite
ndstroj, na druhé strané obrazovky se vdm ukdZe nabidka Materidly,

zvolite sijaky chcete a pak jen kurzorem volite jednotlivé povrchy.

Orbit - Metoda pohybu v prostoru, kterd funguje stejné, jako kdyz

podrzite stfredové kolecko mysi a zaCnete ji pohybovat.

Pan - Funkce umoznuje pohyb v prostoru modelu potahovanim.

Tape measure (metr) - Své vymodelované objekty si mizete jednoduse premérit. Nastroj

funguje jako klasicky svinovaci metr - oznacite jeden bod a posunete se k druhému.

-
’ v, . , , v, v v, v, »
Ve spodni Casti nabidky Ize pomoci symbolu tfi teCek °** otevfitdalsi o =
e . . . - Pl o v v oo 9
nastroje. Jejich funkcionality Ize vyzkouset experimentovanim, neni » \ '
gl Y 2
na nich nic slozitého. Sl 5 &
&l
B e K ®
o6 o
©
el L X B & e
el
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Nabidka napravo

V pravé casti obrazovky naleznete fadu funkci, které umoznuji nastaveni modelu, grafiku

jeho zobrazeni nebo doplnéni o jiz vytvofené sestavy. Nize je uveden popis nékterych z nich.

Instructor - Pod symbolickym obrdzkem americké absolventské Cepice se skryva

=4

moznost objevovat dalSi nastroje SketchUpu a ucit se novym. Pro zvidavé uzivatele!

3D Warehouse - Misto, které je pomysinym skladem, nabizi prostfednictvim
@ jednoduchého vyhleddvani nekonec¢né mnozstvi jiz vytvofenych modell, které
sem ulozili ostatni uzivatelé. Doporuceno je vyhledavani v anglickém jazyce. Staci

zadat slovo, napfiklad strom (anglicky tree) a naleznete podklady pro vase modely.

BEO SMODR DO &M O

V horni listé je tfeba prepinat mezi moznostmi Products (vyhledavani nabizi
vyrobky rliznych vyrobcl nebo jiné prvky odpovidajici redlnym predobrazdm), které
nabizi limitované mnozstvi vysledk(, a Models (ndhodné vytvorené modely bez pfimé

vazby na vyrobky), které nabidnou nepfebernou Fadu odpovédi, ale s menSi relevanci.

Objevujte 3D Warehouse a najdete v podstaté cokoliv!

@ 3D Warehouse 1 @ Tomaztn
‘ Products CED Medels .H Catalogs T_—_. Collections :'E. Materials E Filters Reset
24 805 Results in Models J,  Relevance v

trees w tree
M1.7MB {18705 M1.7MB (23625 M1emMB 11580
[ 0 == @ huanz Q. == 8 Dheersj K. 2=
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Components - Pokud budete z vdami vymodelovanych prvki{ vytvéret tzv. komponenty,

zde najdete jejich prehled. Hodi se pro opakované pouzivani stejnych prvkd.

Materials (materialy) - Diky pfehledu a jednoduchému vyhledavani byste neméli mit

problém nalézt jakykoliv materidl, ktery budete pro svou praci potfebovat.

Styles (styly) - Nastaveni prostfedi vam umozni efektné zobrazovat vase modely.
Jednoduché vyhleddvdninabizirlizné seskupené styly, napfiklad véetné zobrazenive stylu

skic atd.

Scenes (scény) - Nabidka Scény je dllezitou pfilezitosti, jak SketchUp vyuzit
pro pripodobnéni ke geometrii, deskriptivni geometrii nebo technickému kresleni.
Nastavujeme zde pohledy odpovidajici standardnim zobrazenim a nebo ukladame ndami
preferované pohledy.Vlevé ¢astinabidky volime mezi perspektivnim zobrazenim (nahofe)
a paralelni projekci (dole). Matice uprostfed nabizi pfednastavené pohledy. Tlacitko +

ulozi aktualni pohled tak, abychom se k nému mohli vracet a nebo jej exportovat.

MATERIALS STYLES SCENES

O

Z [ A
T
« = [Duw o

Architectural Design Style

QoS
Y=s;
e me

"] Assorted Styles

Color Sets

(5

There are no scenes in this model.

T Default Styles + {9?2
o
Photo Modeling

' Sketchy Edges

Straight Lines

Style Builder Competition
Winners
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Display - Nabidka Display umoznuje dalSi moznosti nastaveni zobrazeni, které je urcité
dobré vyzkousSet a prozkoumat. Nabizi nékteré zajimavé funkcionality. Jednou z nich je
moznost zobrazovat stiny a to dokonce vzhledem k prfesnému casu. Druhou je moznost
zobrazeni s mlhou, ktera pékné ilustruje vzdalenosti a pfidava vyslednému obrdazku

na atraktivité.

Model info - Posledni, ale o to dllezitéjsi nabidkou jsou informace o modelu. Lze zde
@ snadno nastavit jednotky, prfesnost atd. Nejlepsi je vSechny tyto udaje nastavit jesté

pred zacatkem modelovani.

DISPLAY MODEL INFO

Unhide & i)
[:8 q C’-’?} Length Units v
All Selected Last Format:

e 0.0’

View

0.0
7 Hidden Objects 0.0mm 0.0m

|i:]] Hidden Geometry Precision:
w2l
6} Section Planes o 0.00
@ section Cucs 0.000 0.0000  0.00000
’t’: Axes 0.000000
 Guides

Length Snapping:

‘ Delete all guides

Snap interval: 0.2cm

Component Edit P iR 5
ngle Units

Hide rest of maodel

Hide similar components

). Shadows OFff
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Nabidka pravym tlacitkem mysi

Pokud po oznaceni nékterého z prvk( pouZijete pravé tlacitko mysi o ® & W
ana prvek kliknete, zobrazi se vdm nabidka krokd, které mlizete s danym Entity Info
prvkem ucinit. Erase
Hide
Z rliznych moznosti Ize vypichnout nabidku Make Component.., kterd
umoziuje vytvofit vlastni knihovni prvek. Ten Ize jednoduSe opakovat i X
a do modelu znovu vkladat. Podobné funguje i nabidka Make Group, Area >

Make Component...

ktera seskupi vybrané prvky a nebudete je muset pokazdé vzdy slozité

Make Group
oznacCovat. Jedna se v podstaté o takovou jednodussi verzi vytvareni

Intersect Faces >
komponentd. Opétovnd editace téchto prvk( je mozna po kliknutim Align Vicw
pravym tlaCitkem na né a volbé moznosti Edit Component nebo Edit IR

Weld Edges

Group.

Soften/Smooth Edges

Zoom Selection

Priklady pouziti

Krouzek modelovanive 3D

V ramci Junior univerzity probihad krouzek pro zdky zakladnich $kol, ktery v ramci osmi setkdni
nauci zvidavé chlapce a divky zdkladdm pouzivani programu SketchUp, vysvétli vyznam podobnych
nastrojd v redlném Zivoté a priméje ucastniky k vytvoreni zavére¢ného projektu. Prace probiha
v poklidném tempu, vice se zaméfuje na objevovani nez na striktni frontalni vyuku. Po nékolika
lekcich si Zaci vyberou své vlastni téma, zvoli si, co by chtéli vymodelovat jako jakousi zavérecnou

praci, a na projektu samostatné pracuji.

Den na Wigymu

Pro Wichterlovo gymnazium jsme pred lety pfipravili projekt nazvany Den s deskriptivni geomettrii.
Kocept projektového dne mél za cil naldkat studenty 2. a 3. ro¢nikl k volbé semindre deskriptivni

geometrie v rdmci volitelnych predmétd. Na pfiblizeni vyznamu téchto znalosti navazala lekce
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SketchUpu, ktera v ramci jedné vyucovaci hodiny vysvétlila zaklady modelovani. Nasledné studenti
v ramci druhé vyucovaci hodiny ve skupinach vytvareli model na dané téma. Jeden rocnik se nesl
v duchu Postav si vlastni Skolu, jiny mél téma Postav si vlastni altan na Skolni pozemek. Grafické
vystupy mél doprovodit strucny text. VSechny ndvrhy byly nasledné prezentovany, cela Skola volila
ten nejpovedenéjsi. Akce se opakovala v nékolika rocnicich, vzdy pro skupinu cca 70 ucastnik(
rozdélenych do jednotlivych skupin. ZkuSenost s danym programem zde doplnila tymova prace

a kreativni pfemysleni. Vyuka deskriptivni geometrie ziskala pro mnohé prekvapiveé lidskou tvar.

Pouziti vramci bézné vyuky

Moznosti, jak program SketchUp zuzitkovat v ramci béznych hodin, je celd fada a to napfic
schématem tradi¢nich pfedmét. Obecny rozvoj prostorové predstavivosti, podpora kreativity,
samostatné prace i projektového pristupu jsou zakladnimi aspekty. SketchUp muize byt soucdsti
hodin informacnich technologii jako samostatna kapitola. Osvojeni téch nejzakladnéjSich dovednosti

by nemélo trvat déle nez nékolik vyucovacich hodin.

V ramci matematiky se nabizi vyuziti v geometrii, predevsim stereometrii. Moznost néco narysovat
azaroven se pokusit stejny objekt vymodelovat, by jisté pfidala na atraktivité anaopak prineslarozvoj
prostorové predstavivosti. Lze modelovat vztahy mezi télesy, Ize rozvijet méritko a podobnosti, Ize

zkouSet generovat vykresy.

Pouziti SketchUp v ramci deskriptivni geometrie nebo technického kresleni se nabizi a prosté
rysovani aplikované v minulosti mize doplnit vizudIné atraktivnimi a uzite¢nymi ndstroji. Zaroven je

zde krasné realné uvédomit si, ze jakykoliv software musi byt sluhou, ne panem.

Hodiny pracovnich ¢innosti, které na prvni pohled nemusi oplyvat atraktivitou, je realné uvést

vytvorenim modelu, pfipravou plan( a naslednou realnou vyrobou.

Specifické funkcionality stind mohou velmi dobfe poslouZit nejen v matematice, ale i ve fyzice nebo
zemépisu. Zkusme si vymodelovat nékolik objemd, pozorovat stiny mezi nimi a zamyslet se, proc se
jejich tvarv pribéhudneiv pribéhuroku méni. Mizeme vytvorit tkol pro studenty, mizeme si takto

pripravit pomdcku pro ndzornou ukazku.
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SketchUp mze slouzit i v rdmci vyuky vytvarné vychovy. Vytvorime si modelova zatisi a mizeme

s nim pracovat. Vytvorime si podklady pro tvorbu komiksu a ten dale rozpracovdvame.

Vyuku odbornych predméti a pouziti SketchUpu v nich neni tieba Sifeji rozvadét, zde jsou moznosti

v oblastech strojirenstvi nebo stavebnictvi oCividné.

Zajimaveé odkazy

SketchUp - https://www.sketchup.com/
SketchUp Free - https://www.sketchup.com/plans-and-pricing/sketchup-free

Help Center SketchUp - https://help.sketchup.com/cs/sketchup/introducing-drawing-basics-and-

concepts


https://www.sketchup.com/
https://www.sketchup.com/plans-and-pricing/sketchup-free
https://help.sketchup.com/cs/sketchup/introducing-drawing-basics-and-concepts
https://help.sketchup.com/cs/sketchup/introducing-drawing-basics-and-concepts
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